Studentische Arbeiten

~ Exper méhfeﬂ:e.'-Kﬁrberkonze‘pte-
~von llonka Baberg

Im Seminar iiber wissenschaftliche Illustration ging es darum,
sich individuell dem Thema Anatomie zu nihern. Dazu wurden
in einer Experimentierphase verschiedene Kérperkonzepte und
Darstellungsformen entwickelt. Der menschliche K&rper solite
unkonventionell dargestellt und Funktionsweisen in andere In-
halte iibertragen werden. Es entstanden neue Blickwinkel und
Ebenen, die den Betrachter einladen, Anatomie anders und neu
zu begreifen, auf visuell reizvolle Weise und in unterschiedlichen
Stufen der Verfremdung.

Designstudentin llonka Baberg konzentriert sich darauf, Kérperkonzepte
in unterschiedlichen Stilen zu entwickeln, die den Fokus auf verschiede-
ne Bereiche des Korpers setzen. Sie beschaftigt sich mit den Funktionen
der Organe, Gewebe in mikroskopischer Aufnahme und besonders mit
dem Zusammenspiel der verschiedenen Teile des menschlichen Kérpers.
Da die meisten Menschen wissenschaftliche lllustration mit sachlichen,
distanzierten Bildern assoziieren, wollte sie einen neuen Weg gehen.
Die Studentin verfolgt sie das Ziel, Bilder zu erstellen, die auf den ers-
ten Blick nicht mit klassischer anatomischer lllustration in Verbindung
stehen, sondern einladen sich langer mit den Inhalten zu beschaftigen,
genauer hin zu sehen und vielleicht ganz nebenbei und unbewusst dazu
zu lernen.

In dieser Ausstellung zeigt llonka Baberg ihr vielfaltiges Repertoire. Von
Skizzenblattern bis hin zu typografischen Experimenten und Collagen
entdeckt sie eine unkonventionelle Form von Asthetik.

» Kontakt: llonka Baberg@fh-muenster.de







omischer Lageplan”~
Infografik in LebensgréBe von

- .Hgnning Trenkamp und Séren Mehrtens

Nach zahlreichen typografischen und illustrativen Experimenten
niiherten sich die beiden Studenten des Fachbereichs Design der
jetzigen Form ihres Projekts an: Ein grafischer Plan des mensch-

lichen Kdrpers, ganz Hhnlich einer StraBenkarte oder einem
Ubahnplan.

Ziel des Projektes ist es, dem interessierten Betrachter durch eine mig-
lichst reduzierte und klare Bildsprache einen genauen Einblick in den
Korper zu verschaffen. Dazu fand das Team eine Bildsprache, die sowohl
einfach, als auch anschaulich ist - durch ruhige, geometrische Flachen,
die dennoch Ecken und Kanten aufweisen und zum Teil an gefaltetes
Papier erinnern. Neben den in Adobe Illustrator angefertigten Vektor-
grafiken setzten sie auch Typografie ein, die erklarende Funktionen ein-
nimmt, jedoch ohne dabei ,Lehrbuch-artig” zu wirken, Die beiden De-
signer entwickelten symbolhafte Zeichen fiir einzelne Organfunktionen
und arbeiteten bewusst mil technischen Metaphern, um Kérperfunkti-
onen zu veranschaulichen.

Das Ergebnis ist eine frische, nevartige Herangehensweise an die Dar-

stellung des menschlichen Kérpers, die nicht nur informativ, sondern
auch asthetisch ist.

¥ Kontakt: soeren.mehrtens@fh-muenster.de
skahenning@gmx.de

"An-a-tomie" Moment mal — Mach mit!
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